TRYCKSAKSPRODUKTION

Det finns olika typer av trycksaker och det finns olika metoder som anvinds for att trycka
dessa. Exempel pa trycksaker ar broschyrer, kataloger, tidningar och foldrar. En broschyr ar
en trycksak som har minst dtta sidor och ar bunden pa nagot satt. Det vanligaste &r att den ar
héftad men den kan ocksa vara lim- eller trddbunden, da kallas den ofta katalog. En tidning
ar en broschyr som kommer ut regelbundet. En folder ar en trycksak med fyra sidor eller fler.

Den bestéar av ett ark som vikt en eller flera ganger.

Malgrupp

Det kan vara bra att se en specifik person framfér dig, som du
formger for. Det blir d& vara Iattare att anpassa produkten for
malgruppen.

Nir du ska formge en trycksak méste du forst veta vilken malgrupp du vander dig till.
Malgruppen ar den grupp du framst stravar efter att nd med ditt budskap. Att rikta sig till en
diffus allménhet ar inte att rekommendera eftersom du da far svarare att na fram med ditt
budskap.

Malgruppen kan definieras efter kon, alder, utbildning, intressen, sprak, las- och
skrivformaga, kulturell och social bakgrund, forkunskaper, handikapp, boendeform,
boendeort, politisk staindpunkt, miljomedvetenhet, riskbenagenhet och sa vidare, beroende

pa vad som ar relevant for just den trycksak du producerar.

For att forsta mottagaren bor du fundera 6ver vem mottagaren ir, vilka kunskaper och
erfarenheter mottagaren har och vilken ny forstielse mottagaren ska fa efter att ha tagit del

av ditt budskap.



Budskap

Innan du borjar skissa pa idéforslag bor du fundera pa vilket budskap du vill sinda ut. Utga
da fran den malgrupp du har faststallt. Vilka problem kan du l6sa for malgruppen? Vilka
kanslor vill du skapa? Vilket intryck ska trycksaken ge? Vilka behov kan du tillfredsstilla?

Vilka drommar kan infrias? Vilka loften kan du ge?

Vad ir det egentliga syftet med trycksaken? Vill du paverka? Informera? Utbilda? Se sedan
till att avgransa och strukturera innehallet. Valj ut argument som kan 6vertala mottagaren.
Bra utgangspunkter ar retorikens ethos (trovardighet), logos (fornuftet) och pathos

(kanslorna).

Viktigt att tinka pa redan i borjan ar ocksa att du bor folja den grafiska profilen, for

exempelvis ett foretag, om bestéllaren har en sddan.

Fanga publiken
Malet med en trycksak dr normalt sett ndgon form av handling hos mottagaren. For att na
denna maste du skapa uppmarksamhet som vicker en kinsla och skapar en tanke hos

mottagaren.

Det finns olika medel att anvinda for att finga sin publik. Med hjalp av typografering,

bildhantering och formgivning kan budskapet formedlas till mottagaren.

Ofta méste publiken snabbt fingas, attraheras, och sedan  Hot
ledas vidare, orienteras, for att lockas att ta del av det du

vill sidga.

-Raddare

Ett vanligt sitt att attrahera ar genom att formedla en

kinsla. Du kan anvinda dig av den s kallade dramatiska O ffer

triangeln med ett hot, ett offer och en raddare. Genom att formedla ett positivt budskap, en
losning pa ett problem (det ar viktigt att problemet inte framstar som hopplost) kan

mottagaren lockas till handling.

Det skrammande, hotet, kan vara exempelvis ensamhet, alder, fetma, sjukdomar, déd och sa

vidare. Exempelvis kan en hudprodukt vara riddningen for den som ar radd att fa rynkor.



Ett annat sitt att skapa uppméarksamhet ar genom kontraster mellan olika delar av
budskapet, eller mellan budskapet och omgivningen. Kontraster kan vara i form av storlek,
form, farg, tomma ytor och sa vidare. Kontexten kan hjalpa till att forklara och forstarka ett

budskap, men kan ocksa forandra budskapet.

Humor kan vara ett bra satt att f& uppmarksamhet. Men for att det ska bli lyckat maste det
finnas en naturlig koppling med budskapet. En risk finns ocksé i det faktum att alla inte
tycker att samma saker ar roliga. Det samma géller anvindandet av ironi. Om mottagaren

inte forstar ironin kan det istillet skapa forvirring.

Mindmapping kan anvéndas som en metod fér att komma o _
pd nya idéer. er

Idé

En bra idé ar forstds grundldaggande. Det finns olika sétt att komma péa en bra idé. Ibland
kommer den bara flygande men oftast ar det inte sa. Nagra satt att komma pa nya idéer ar
brainstorming, skissning och motsatsmetoden, som innebér att man hela tiden tanker i
motsatser (exempelvis "tank om vi istéllet for det gigantiska fotot skulle anvianda en

pytteliten illustration?”).

Hur vet du da att din idé ar bra? En bra idé skapar uppmarksamhet, far mottagaren att
reagera/tanka till pa nagot satt, skapar kinslor, ar i regel enkel och tydlig och gar dessutom
att utveckla och anvinda om och om igen. Det méste ockséa finnas en tydlig orientering, sa att
mottagaren kan f6lja och tillgodogora sig budskapet. Till sist maste du fraga dig om idén
foljer syftet, om idén kan anvindas i den specifika situationen och om det redan tidigare har

anvants alltfor liknande idéer.

En viktig, och ofta begriansande, aspekt ar att produktionen i regel har en begransad budget.
Manga av de beslut du fattar nar det géller, format, pappersval, tryckteknik, efterbehandling,
farger och sa vidare kan ha en stor betydelse for vad slutnotan hamnar pa. Det ar sa klart
viktigt att se vad bestéllaren ar beredd att betala och vad denne forvéntar sig att fa for

pengarna.



Typogrdfi

Typografi handlar om hur bostavsformerna anviands och arrangeras. En viktig del ar att valja
ett lampligt teckensnitt. Ett teckensnitt bestar av alla bokstaver och tecken utformade pé ett
gemensamt satt. Av varje teckensnitt kan det finnas flera olika varianter, skarningar. Det som
skiljer olika skarningar at kan vara snittvariant (fet, kursiv, rak etc.), teckengrad (storlek) och
att teckensnitt kan skilja sig at fast de har samma namn pa grund av att de ar gjorda av olika

tillverkare. Font ar beteckningen pa ett teckensnitts fysiska form, exempelvis en fontfil eller

blyfonter.

Texten kan placeras symmetriskt (centrerat langs en vertikal axel), asymetriskt (hoger- eller
vansterstalld text med diagonala former) for mer dynamik eller kontrastrikt (kontrast mellan

farger, storlekar och former) som skapar den starkaste typograferingen.
Teckensnittskategorier

Teckensnitt brukar delas in i tva huvudkategorier: antikvor och sanserifer.

Utmarkande for antikvor ar att de har seriffer, klackar och att bokstavens tjocklek vaxlar
mellan de tjocka grundstrecken och tunna harstreck (se bild). Antikvorna delas i sin tur in i
tre undergrupper: diagonalantikvor, transantikvor och

vertikalantikvor. harstreck  serffer  svéllning
Diagonalantikvor har sned ansvdllning och runda
seriffer. De ger darfor ett mjukare intryck. De har hog
lasbarhet och anvinds darfor ofta i bocker. Exempel pa
diagonalantikvor dr Bembo (se bild), Berling,
Garamond, Sabon och Times. arundsireck
Transantikvor ar oftast spetsiga och har stor kontrast [stapel)

mellan tjockleken pa grundstreck och harstreck. De forekommer i manga typer av visuell
kommunikation. Nagra exempel pa transantikvor ar Baskerville, Caledonia, Caslon (se bild)

och Century.

Vertikalantikvor har tunna horisontella seriffer och rak ansvallning. Kontrasten mellan
grundstreckens och harstreckens tjocklek ar mycket stor. De ger ett elegant och hogtidligt
intryck. Exempel pa vertikalantikvor ar Bodoni (se bild), Didot, Fransk Antikva och
Walbaum.



Det mest utméarkande for den andra huvudkategorin av teckensnitt, Sanserifer, ir att de
saknar seriffer (det ar ocksa den direkta betydelsen av orden "sans serif" = utan seriff). De ar
B enlb o mer eller mindre jamntjocka vilket kan upplevas som enformigt.
Sanserifer anses darfor passa battre pa kortare texter som
rubriker och bildtexter dn lopande text. Exempel pa sanserifer ar
CaSlOn Arial, Franklin, Futura, Gill Sans (se bild) och Helvetica.

B 1 . Det finns tre ytterligare teckensnittskategorier, som inte anvinds

0aonl lika ofta. Mekaner ar kraftiga bokstaver som ar vanliga pa

affischer. Exempel: Beton, Clarendon, Egyptienne (se bild),

G i I I San S Memphis och Rockwell. Skripter kallas de teckensnitt som
paminner om handskrift. De anviands ibland i menyer och

E gyptienne inbjudningskort. Exempel: Basilica, Citadel (se bild), Bankscript

och Mistral. Fantasistilar ar teckensnitt som inte passar in i

nagon annan kategori och de ar ofta mer eller mindre svartydda.

Exempel: Calypso (se bild), Fingers, Garbo och Traffic.

Typografiska matt

Inom grafisk textbehandling anvinder man standardiserade méttenheter. Dessa matt

anvands bla for bokstavsstorlekar, radavstand etc.

Den franske stilgjutaren Fournier foreslog 1737 ett mattsystem dar den minsta enheten var 1
punkt. Fourniers forslag utvecklades vidare av hans landsman Didot. 1879 stod

Didotsystemet helt klart och blev europeisk standard.

Enligt Didots system ar 1 punkt = 0,376 mm och 1 cicero = 12 punkter = 4,51 mm.
Teckenstorlekar och radavstand (kdgel) anges i punkter, medan radlangder m.m. mats i
cicero (eller millimeter).

Storbritannien och USA gick sina egna vagar och tillampade det s.k. Picasystemet. Enligt

detta system ar 1 punkt (point) = 0,352 mm, 1 pica = 12 punkter = 4,22 mm.

Manga forsok har gjorts att ersatta dessa mattsystem med ett enhetligt internationellt system
grundat pa metersystemet (millimeter). P4 manga hall anvands dock metersystemet parallellt

med andra typografiska mattenheter.



Typograferingens syfte

Nar du ska typografera (vilja teckensnitt och arrangera
bokstaverna) bor du tianka pé att teckensnittet ska passa
in i sammanhanget Du bor dven analysera hur mottagaren

kommer att uppfatta typografin.

Det finns tva olika typer av typografi: synlig och osynlig.

Nir du anvander synlig typografi ar bokstaverna nagot

mer dn bara delar av ett ord. De sdger nagot i sig sjalva

beroende pa hur de star placerade eller hur de ser ut.

Olika bokstaver kan i sig ha en betydelse. A kan till

u ,"".L: ralie sittisd Jiz
il iadisted fhicsis ¢ ?

exempel representera borjan.

Osynlig typografi innebar istéllet att typografin inte ska dra uppmarksamheten fran
innehallet i texten. Typografin ska istillet vara harmonisk. Osynlig typografi anvinds

exempelvis vanligtvis pa sidorna i en roman.

Tank pa att begriansa antalet teckensnitt i en trycksak, sa att det inte ger ett rorigt intryck.

Lasbarhet
Lasbarheten ar i forsta hand av intresse vid osynlig typografering. Sjilva syftet med
typograferingen ar ju da att mottagaren latt ska kunna tillgodogora sig innehallet i texten.

Det finns flera faktorer som paverkar hur lattlast en text ar.

Valet av teckensnitt ar forstas en viktig del. Antikvor (sarskilt trans- och diagonalantikvor) ar
littare att 14sa i tryck eftersom serifferna binder ihop bokstiverna och linjerar dem. Aven
variationen i tjocklek goér dem mer behagliga att ldsa. Times ar ett mycket anvént teckensnitt
och det i sig kan gora att det ar mer lattlast, eftersom 6gat ar vant att lasa texter i det
teckensnittet. Andra exempel pa teckensnitt som anses lattlasta ar Berling, Adobe Garamond,

New Century Schoolbook och New Baskerville.

Gemener ar lattare att lasa an versaler. Versaler skiljer sig

g cimencr mindre fran varandra vilket gor att 6gat laser bokstdverna en

w E RS ALER och en istallet for att se ordbilder, som nar vi laser gemener.



Teckensnittets storlek, teckengrad, har naturligtvis ocksa betydelse. Ytterligare en faktor ar

radlangden, som inte bor vara langre dn 60 nedslag.

Spalter som hogerstills eller centreras kan gora det svart for 6gat att hitta nasta rad och kan
kannas oroliga. En marginaljusterad spalt gor att texten tar mindre plats men kan kidnnas lite
kantig och sluten. En vansterstalld spalt ar ur lasbarhetsaspekt att foredra da det ger lika

stort avstdnd mellan orden och ger inte 6gat sa stora problem med att hitta nasta rad.

Radavstandet far inte vara for litet (inte mindre dn teckengraden) for da riskerar raderna att
flyta ihop. Om radavstdndet daremot ar for stort kan det vara svart att fa texten att hélla

ihop.

For litet ordmellanrum gor att orden flyter samman medan for stora mellanrum 6kar risken

for att 6gat hoppar mellan raderna.

Om teckenmellanrummet ar for litet riskerar bokstaverna att 6verlappas och ar
mellanrummet for stort ser inte 6gat langre ordbilderna. Att minska teckenmellanrummet
kallas knipning och bor goras i rubriker med storre teckengrad. Att 6ka teckenmellanrummet

kallas spdrrning och bor anviandas for versala ord i lopande text.

=L Positiv text (mork text pa ljus bakgrund) ar lattare att 14sa an
positiv text ( pd ljus bakgrund)

negativ text (ljus text pa mork bakgrund). Ska du 4nda skriva

negativ text kan en halvfet sanserif vara det mest littlasta.

negathf text

Stor kontrast mellan teckenfarg och badgrundsfarg okar
lasbarheten. Text pa en bild kan goras mer lattlast genom att

skriva den storre, lagga en tonplatta bakom eller lagga pa

littare att ldsa [

Av stor betydelse for lasbarheten ar ocksa sjdlva texten i sig. Badde innehallet, ordvalet och

sprékstilen spelar in.

Rubriker
Rubriker skrivs normalt med stor teckengrad. Avstavningar och stora ordmellanrum bor

undvikas i en rubrik. For rubriker som har flera rader finns riktlinjer. Rubriker pa tva rader



bor ha den langsta raden langst ner. Rubriker pa tre rader bor ha den langsta raden i mitten.

Nar det giller mellanrubriker ar det viktigt att de kontrasterar mot brodtexten
(storre/kursiv/fet). Det ar ocksa viktigt att mellanrummet ovanfor mellanrubriken ar storre
an mellanrummet under. Det dr ju texten under som hor ihop med rubriken.
Mellanrubrikerna ska ge ldsaren information om vad texten handlar om och fungerar

samtidigt som vilopauser i lasningen.

Nytt stycke
Nytt stycke kan man markera med indrag som bor vara lika stort som teckenstorleken i
kvadrat. En sadan fyrkant finns som ett tecken i layoutprogrammet. Indrag anviands inte

direkt efter en rubrik eller mellanrubrik.

Ett annat sitt att markera nytt stycke ar med hjalp av en blankrad. Indrag ska inte anvandas
efter en blankrad. Nackdelen med att styckeindela med blankrad ar att texten kan kiannas
uppstyckad, men om texten ar komplicerad kan det vara befogat (Endast indrag utan

blankrad gor dock texten svarlast pa skarm.) .

OBS! Det ar inte ok att borja ett nytt stycke genom att bara trycka Enter och fortsitta pa

nasta rad. Antingen indrag eller blankrad ar det som galler.

Ytterligare ett sitt att borja ett stycke ar med en anfang. En anfang ar en extra stor bokstav
(ofta lika hog som tre vanliga bokstaver). Det man bor tanka pa ar att inte anvanda for ménga
anfanger eftersom det dé finns en risk att lasaren forsoker bilda ord av anfangerna, vilket ju

inte ar tanken.

En anfang &r en foérstorad bokstav som anvdnds fér att inleda en text. En fre rader hdg anfang goér
texten mest 1&tt&st.

cum miy nullam, quar alquat nonsequat. verd] incipsummod Helssit dunt dodobor eracem
Ustincldunt lpaam. sul =cdplsit molla faccum dedartionsed magra fedsl ulput ot im quat adnim
uls excercl e dul @t am, vohupia tinccunt triustrud dolobore essequacis dit at.
wrillacrs feumsan hent Lpic veraess corem dolutat la Sic dametumsan walpur alis alit veriues venlbh
corpercills ad o con ulput lum eeric pressgam enlatinim dodor aut lore fzu faagiam reniliquans
=1 facin henit adigna augiam, quis ac. Cummolone feugumet engue molorsros adigra feagiar iInlamoon

velesequaile del ulhortismod tlonssnt prasstrud etum dallt amconse e con ullimes nsendm nibh ex
tet doluptatisls amet pration sendre etue fugusr et amconsectet, con volortio od magna consecat
12 ming =t volore donum dolupar, Putpar alisisis acoam Iplsmoditwis er sam diquast Looum vens

nonsed min =t Ipit dune nulhae nbm vel iple lobor sis adlcemliue il doloboris acidunt landio con essi cac,

Ett annat sitt att inleda nya stycken ar genom att markera de tre forsta orden i stycket
(exempelvis med ett annat teckensnitt, fet stil eller dylikt). For att utméarka enskilda ord eller

tecken kan du anvinda kursiv text, fet text eller kapitdler.



Horungar hcfﬂ""ge

Horungar kallas det nar ett nytt stycke borjar pa den

understa raden pa en sida, eller ett stycke slutar pa den

oversta raden. Detta ser inte snyggt ut och bor atgardas

genom att justera texten pd ndgot satt. horurige

Texten

Rubriken ska till att borja med vara en bra start som skapar en forviantan. I ingressen och
brodtexten ska sedan budskapet tydliggoras. Mellanrubriker anvinds, som ndmnts tidigare,
for att locka lasaren, ge snabb information om vad texten handlar om och for att skapa
pausmojligheter i lasningen. I en text, precis som vid formgivningen, ar det viktig att se

lasaren framfor sig, att du vet vem du skriver for.

Bilder

En klocka kan vara en metafor for ndgot som ar punktligt eller
"gdr som eftt urverk” eller ett metonymen for tiden.

Du kan anvanda bilder for att forstarka ditt budskap. En
beskrivande bild kan visa hur en produkt fungerar eller ser

ut. Du kan ocksa anvinda si kallade bildmetonymen

(beskriva nagot abstrakt med hjilp av en bild eller lata en del
beskriva helheten). Klockan kan bli en bild for tiden eller en nasduk for forkylning. Genom
att placera en produkt i ett ssmmanhang kan produktens egenskaper lattare visas vilket ger
storre trovardighet dn en vanlig produktbild. For att starka och fortydliga ett budskap kan du
anvianda en bildmetafor, det vill sdga jamfora produkten med négot annat genom att ersitta

produkten med négot annat. Undvik att vara 6vertydlig.

Upphovsratt

Om du inte sjdlv fotograferar finns det tva sitt att fa tag pa en bild: anlita en
fotograf/illustrator eller kop en bild av en bildbyra. Oavsett vilket av dessa tva alternativ du
valjer kan det vara bra att veta vilka upphovsrattsliga regler som giller. Nar du koper en bild
koper du ratten att anvanda bilden i ett visst sammanhang. Upphovsritten tillhor alltid

upphovsmannen (om ni inte har en speciell 6verenskommelse). Om sammanhanget pa nagot



satt dndras, om du vill anvdnda bilden fler ganger eller om du vill redigera bilden méaste du

kontakta upphovsrattsinnehavaren.

Fonsterbilder och spegelbilder
En uppdelning mellan olika typer av bilder ar fonsterbilder och spegelbilder. Fonsterbilder ar
bilder som visar verkligheten som den ar, bilden ar tagen med objektiv kamera. Spegelbilder

ar mer personliga och visar kinslor, de ar tagna med subjektiv kamera.

Format

Bildens format paverkar hur den upplevs. Det blir starkare
energi ju storre skillnad det ar mellan bildens h6jd och
bredd. Ett liggande format ar lugnare och tryggare. Ett
stdende format ar mer dynamiskt. Det kvadratiska ar
statiskt. Formatet kan forstarka eller motverka innehallet i
bilden, exempelvis en landskapsbild eller ett hoghus ser
ganska olika ut beroende pa vilket format bilden tas i. Detta

beror pé att exempelvis ett hoghus har en tydlig vertikal

bildorientering. Denna forstarks med ett stiende format,
men forsvagas av ett liggande. Tvartom ar det for
landskapsbilden, som har en horisontell bildorientering.
An mer dramatisk blir en bild som har en diagonal bild-
orientering. Om objekten i bilden ar arrangerade i
cirkelform upplevs bilden som harmonisk, en obruten
rorelse. En triangelkomposition upplevs lugn och
harmonisk om triangeln ar liggande, men dynamisk om

triangeln ar staende pa kant.

Komposition

Aven bildens komposition paverkar hur den uppfattas. En

symmetrisk bild dar innehallet ar centrerat signalerar lugn
och balans, den blir pé gransen till trakig. En asymmetrisk placering av objekten gor bilden
mycket mer dynamisk. Ett vanligt sitt att skapa dynamik dr genom att dela in bilden i tre

delar och placera tyngden i ndgon av delarna.



Rorelserikining
I bilder finns en rorelseriktning, vilket innebar att ménniskor uppfattar en rorelse at ett viss

héll i en bild beroende pa hur objekten star i forhallande till varandra och at vilket héll de

vander sig.

En bild kan ha olika rérelseriktning. Den 6vre pilen pekar framat, den undre bakdat. Den vre
trappan gér uppdat, den undre nerdt. Atminstone uppfattar vi det s& i véstvariden. | den vre
bilden till hdger mdts ménniskorna medan den ena mdnniskan i den undre hégra bilden jagar eller
félier den andra.

Underifran eller ovanifran, ljus och plan

En bild fotograferad underifran som att betraktaren befinner sig i underlige medan en bild
tagen uppifran gor att betraktaren upplever sig i 6verlige. Aven ljussittning, ljusriktning och
skuggor paverkar starkt bilden. Genom att anvianda olika plan i bilden (foérgrund,

mellangrund, bakgrund) kan dynamik skapas.

Beskarning
Genom att beskéara bilden kan du framhaiva eller fokusera pa nagot i bilden. Beskiarning kan

ocksa anvindas for att gora bilden mer dramatisk. For att forstarka motivet ytterligare kan

motivet friliggas.

g _ = = ..'
Originalbild + bilden beskuren pd tvd olika sétt som ger bilden helt olika innehdill



Bildbehandling
De flesta bilder har behov av ndgon form av bildbehandling. Det kan gilla exempelvis ljus,

kontraster, forvrangningar eller skarpa. Det finns olika tillvagagangssatt for bildbehandling.

e Borja med att beskira bilden och ange ratt upplosning (300 ppi). Pa sa vis slipper du att
fortsattningsvis arbeta med en onddigt stor bildfil. Vid beskiarning bor du tanka pé att
utfallande bilder behover ca 5 mm marginal.

¢ Still sedan in svart- och vitpunkt (Bild - Still in - Nivaer) samt ljushet och kontrast (Bild -
Stall in - Kurvor).

e Tabort kulorstick (Bild - Still in - Kurvor/Fargbalans/Variationer/Nyans och mattnad).

e Retuschera, gor eventuella friliggningar.

o Ligg pa skirpa pa bilden (Filter - Oskarp mask).

e Separera for tryck (Bild - Lage - CMYK for fyrfargstryck)

e Vilj fargprofil/ICC-profil.

e Spara filen i EPS eller TIFF-format for tryckning.

Bild fére och efter behandling i Photoshop

Form

Formgivningen har som mal att attrahera, orientera och att fa mottagaren att interagera.
Detta mal kan uppnas pa olika satt. Enkelhet ar ofta att striva efter. En form som ar

strukturerad och enhetlig upplevs ofta professionell av mottagaren, vilket ger trovardighet.

Nir bild och text kombineras i reklamsammanhang bor man tanka pa att inte vara 6vertydlig
si att inte att bilden gor texten onddig, eller omvint. Istillet ska bilden och texten forstarka

varandra. Mottagaren bor inte kunna forsta hela budskapet genom att se antingen bara



texten eller bara bilden. En majlighet for mottagaren att sjalv fylla i en del av budskapet gor
mottagaren delaktig. Absolut harmoni mellan bild och text bor endast anviandas i exempelvis

kokbocker, bruksanvisningar, kartor och produktkataloger.

Genom att anvianda liggande ytor ges en kinsla av bredd. Stdende ytor kdnns trangre men
har en kraft som gér bade uppéat och nerat. Den kvadratiska formen ar inte dynamisk i sig
men dess innehall kan vara det. Cirkeln och triangeln anviands inte sa ofta inom formgivning

och kan darfor vara spannande.

Format

Nar du valjer format maste du ta hansyn till funktion, budskap, ekonomi och
distributionssitt. Standardformaten, den sa kallade A-serien (A4, A5 osv.) fungerar ofta bra
for tidnignar, kataloger, broschyrer med mera, men ar samre for bocker eftersom

spaltbredden blir for stor. Specialformat bor anviandas om budskapet kraver det.

Placering

Liksom i bildkomposition kan en symmetrisk placering av
objekten (centrerade langs en vertikal axel) skapa lugn
och harmoni medan en asymmetrisk placering ar mer
spannande och dynamisk.

optisk mittpunkt
Det ar bra att tanka pa att objekt som placeras mitt pa
sidan riskerar att upplevas som att de ar pa vig att ramla
ur sidan. Det ar battre att placera objektet nagot hogre, i
den s kallade optiska mittpunkten, alltsa dar 6gat

upplever att mitten dr. Denna punkt ar nadgot hégre upp

an den verkliga mittpunkten. Ovre delen av sidan upplevs

ocksa generellt som positivare och lattare.

Gestaltlagar

Det finns flera gestaltlagar som ar anvandbara vid formgivning.

Narhetens lag innebar att objekt som befinner sig nara varandra upplevs hora ihop. Objekt
som hor ihop kan darfor foras narmre varandra for att tydliggora att de hor samman. Om du

vill fortydliga att objekt inte hor samman kan istillet placeras langre ifran varandra.



Likhetens lag innebar att
objekt som liknar varandra
upplevs hora ihop. Detta
kan exempelvis anvidndas
for att uppméarksamma att
aterkommande element

hor samman.

Slutenhetens lag innebar att objekt som omges av en ram eller fargplatta upplevs hora

ihop. P4 sa vis kan material struktureras och avgrinsas.
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Objekt som ér omslutna p& négot satt uppfattas som att de hér ihop.

Kontrast

Sidan kan med férdel delasin i
tredjedelar nér du formger.

Genom kontrast mellan olika
element skapas en dynamik och
spanning i formgivningen.
Kontrast kan anvindas for att
mottagaren lattare ska forsta var

budskapet borjar. Med kontrast

kan du visa vad som ar viktigt.




For att kontrast ska skapas mellan en text och en bild maste antingen texten eller bilden
dominera. Nar det galler annonser har undersokningar visat att en storre bild ger storre
uppmarksamhet medan en liten bild dar texten dominerar ger ett troviardigare intryck. Du
kan anvanda en tredjedelsindelning dar sidan delas upp i tredjedelar dar en tredjedel ar bild

och tva tredjedelar text eller tvartom.

Kontrast skapas genom att olika objekt skiljer sig kraftigt at, exempelvis storleksmassigt eller
genom att en yta 4r mork och en annan ljus. Kontrast kan ocksa skapas genom anvandandet
av olika former, exempelvis rund och rektangular. Kontrastfarger eller fargbilder och
svartvita bilder kan ocks4 skapa kontrast. Aven olika styrka i exempelvis texter, med kraftig
rubrik och luftig brodtext, kan ge kontrast. Ytterligare ett sitt att skapa kontrast ar genom att

anvanda tomma och fyllda ytor omvaxlande.

Nar det giller hur stor kontrasten ska vara kan du anvinda det sé kallade Gyllene snittet.
Du far fram proportionen genom att skapa en talfoljd dar de tva forsta talens summa ger det
tredje talet, summan av det andra och det tredje talet ger det fjarde och sa vidare. Talféljden
blir da 1:3:5:8:13:21:34... Du kan exempelvis anvianda ett brodtexttypsnitt i 13 punkter,

mellanrubrik i 21 punkter och huvudrubrik i 34 punkter.

Balans och rytm

Det méaste samtidigt finnas en balans mellan objekten si att det inte kinns som att sidan
tippar over at nagot héll. Nagon slags ordning och roéd trad bor ocksa finnas. En rytm bor
finnas som leder lasaren in i, och genom, trycksaken. Detta kan skapas genom att viaxla

mellan exempelvis storlekar, runda och hérda former eller narbilder och avstandsbilder. Med

en viss oregelbundenhet kan lasaren 6verraskas och
stimuleras. Detta skapar, och behéller, intresse hos syrmmetrisk
mottagaren sé att denne inte blir uttrakad. Se till att det placering

emellanat finns lugnare objekt/former som ger hjarnan
mojlighet till vila. Tank pa att det maste finnas en balans _
mellan variation och enhetlighet sa att mottagaren

fortfarande kan kanna igen sig.

Balans kan skapas genom att placera objekten symmetriskt

kring en horisontell eller vertikal axel. Detta ger ett




harmoniskt och elegant intryck. For att skapa mer spanning och dynamik kan en

asymmetrisk placering av objekten anvindas. Da far

bakgrund och objekt samverka pa ett mer invecklat satt. asymmetrisk
placering

Att fa en asymmetrisk layout i balans kraver 6vning.

Tank pa att linjera bilder, rubriker och texter pa ett
konsekvent sitt, s att det inte kidnns rorigt. Tidningar
har ofta en eller nigra olika layoutmallar som de
anvander for att rubriker, bilder och spalter ska placeras

lika pé sidorna. Detta kallas for linjering.

Lat ocksd marginalerna vara desamma pa olika sidor i trycksaker som har flera sidor. Det gor

lasaren tryggare.

Linjering:

Farg

Farg ar ett enkelt men kraftigt verktyg nir du ska formge. Det gar att skilja mellan funktionell

och icke funktionell anvindning av farger. Funktionell anvindning av farg ar nir firgen
tillfor nagot, medan icke funktionell farg inte har nagon direkt nytta utan bara anvéands for

att "det ar snyggt".

De framsta funktionella anledningarna att anvianda farg ar for att attrahera, skapa stimning,
strukturera och pedagogisera. Stora ytor med farg, eller fargbilder, drar 6gat till sig och ar pa
sa sitt attraherande. En farg kan fungera stimningsskapande genom att ljusa, glada réda och

gula farger ger en lattare, positivare stimning dn exempelvis morka blagrona farger. Farg kan



vara strukturerande genom att skapa enhetlighet och igenkanning mellan objekt som hor
samman. Ett annat satt att skapa stuktur ar att utskilja olika amnesomraden med olika farg.
Farg kan ocksé vara pedagogiserande genom att inbjuda till lasning och exempelvis marka ut
en text med en tonplatta. Bra att tanka pa vid anvandning av farg ar att ca 8 % av
befolkningen har forsamrat fargseende. Darfor bor farg inte vara det enda som anvands for

exempelvis struktur eller pedagogisering.

RGB

Genom att kombinera de tre firgerna rott, blatt och gront (RGB) kan alla andra farger visas.
Detta utnyttjas i bland annat datorskarmar och teveapparater. Fargblandningen kallas
additiv eftersom grundfargerna laggs till, adderas, for att bilda nya farger. Genom att
anvanda alla farger lika mycket blir det gratt, eller vitt om de anvands med full styrka. Det

kravs en ljuskalla for den additativa metoden att visa farger.

CcMY

Vid tryck anvands istallet den subtraktiva metoden dar olika farger bildas genom att cyan,
magenta och gul (CMY) absorberas eller reflekteras mot det (oftast vita) papper man trycker
pa. Om allt ljus filtreras bort (subtraheras) fran pappret ser vi firgen svart. For att {4 en
riktigt svart farg kravs dock ytterligare en tryckfarg, svart, eftersom tryckfargerna aldrig ar sa
perfekta att de tillsammans kan reflektera bort allt ljus och bilda helt svart. Tryckfargerna ar
alltsa cyan, magenta, gul och

svart. (CMYK - Cyan Magenta RGB - fdrgmodell Y - fargmodell

Yellow blacK/Keycolor)

Farghjulet
Du kan pa bilden se hur de

tvd metoderna hianger ihop.

Genom att blanda tva farger
fran en av metoderna skapas en farg som tillhor den motsatta metoden. Varje farg har en
komplementfdrg, motpartsfarg, som du far genom att blanda de tvé andra fargerna i samma

system. Komplementfargen till gron ar alltsa blandningen av réd och bl = magenta.



Genom att placera komplementfargerna mittemot varandra i
en cirkel far vi det sa kallade farghjulet. Ju langre ifran
varandra farger befinner sig i hjulet, desto storre kontrast ar
det mellan dem. Vissa havdar att kontrasterande farger skapar

harmoni, andra havdar det motsatta. Ett satt att dela in

fargerkombinationer ar i viskande, talande och skrikande -

farger. De olika fargerkombinationerna far du fram genom att anvianda fargcirkeln. Tva eller
flera farger ur samma fjardedel kinns harmoniska tillsammans och kallas viskande. Viljer du
istéllet farger fran narliggande fjardedelar skapas kontrast och liv. Fargerna kallas da talande.
Kombineras farger fran fjairdedelen som finns pa motsatt sida i firghjulet skapas en stark
kontrast och fargerna kallas darfor skrikande. Denna kontrast kan utnyttjas i

formgivningsarbetet, men se upp med risken att valja farger som kanns alltfor skrikiga

tillsammans.

Den grd pricken upplevs som att
den har olika farg beroende pd
vilken bakgrund den visas mot.

Den roda pricken upplevs som
varmare mot den bld bakgrunden
an mot den réda.

Upplevelse av farg

Hur en viss farg upplevs beror alltid pa dess omgivning. Beroende péa bakgrunden kan en farg
upplevas som olika mork. Ibland pratar man om varma och kalla farger. De flesta anser nog
att blatt ger en kylig kdnsla medan gula och roda nyanser kanns varma. Men hur en farg
upplevs beror ockséd pa vad den omges av. En farg kan upplevas kall i ett sammanhang men
varm i ett annat. Ju storre yta en farg tacker, desto ljusare och mer dominant upplevs den.
Det ar alltsd inte sidkert att en fiarg som anvands i bade ett litet och ett stort objekt uppfattas

som att de har exakt samma nyans.

Symboliserande fdarg

Farger kan anviandas for att symbolisera exempelvis olika politiska inriktningar, sinnes-
stamningar eller hogtider. Nagra exempel pa vad olika farger kan symbolisera finner du
nedan. Manga farger kan associeras med olika, ibland motsagande, kinslor. Viktigt att tdnka
pa ar att manga av associationerna ar kulturellt betingade. Sa kan exempelvis vitt i vaster-
landska sammanhang uppfattas som en symbol for hopp och gliddje, medan vitt i exempelvis

Kina symboliserar sorg och dod.



R6d Bla Orange Svart

karlek svalkande vanskap sorg

passion lugn umgange ondska

kraft frihet trygghet morker

fest ledsamhet stress doden

fara hopp oro helvetet

mod allvar gral fordrivning
vrede sjalen eld det forbjudna
varme kanslor social omedvetenhet

intellekt vilsamt ljus

klarhet generositet renhet
koncentration harmoni oskuldsfullhet
varning naturen elgeans
smitta Omhet friskhet
objektivitet ungdom spoken
kommunikation militar likblekhet
medvetenhet trostande sanning
Tryckmetoder

Vilken tryckmetod du bor anvinda beror bland annat pa dina kvalitetskrav, hur stor

upplagan ar, vad du ska trycka, pa viket material och i vilken storlek.

Offset ar den vanligaste tryckmetoden vid tryck pa papper. For skyltar, kldder, pasar, udda
material, stora ytor och icke-bdjbara ytor ar screentryck lampligt. Flexotryck anvands framst
till forpackningar. For stora upplagor ar djuptryck ett bra alternativ och digitaltryck kan vara

ekonomiskt vid sma upplagor.

Offsettryck

Offsettryck ar den vanligaste tryckmetoden. Vid
offsettryck "oversatter" en sa kallad ripp dokumentet som
ska tryckas till tryckplatar. Vanligtvis anvands fyra

tryckplatar, en for cyan, en for magenta, en for gul och en

for svart farg. Tryckplatarna pressas sedan av cylindrar
mot trycksakens material. Det vanligaste tryckmaterialet ar papper men det gar dven att
trycka pa exempelvis lader, tra och metall. Offsettryck ger bra kvalité och ar ofta det mest

ekonomiska sittet att trycka.



Det finns tva huvudvarianter av offsettryck: arkoffset och rulloffset. Namnen har att gora
med om tryckpressen ar byggd for att trycka fran skurna pappersark eller pappersrullar. Vid
stora upplagor, exempelvis reklam, dags- och veckotidningar, ar rulloffset den vanligaste
tryckmetoden. Inom rulloffset brukar man skilja pa heatset och coldset. Heatset har en
inbyggd torkugn medan coldset inte har ndgon torkugn utan dar far fargen torka av sig sjalv.

Det finns dven vattenfri offset, 4ven kallat torroffset.

Arkoffset dr den mest utbredda trycktekniken och anvinds for att framstilla allt fran enkla
reklamblad, foldrar, broschyrer, arsredovisningar, affischer och exklusiva bocker till
forpackningar. Heatsettryck ger en mycket hogre kvalitet 4n coldsettryck men en nagot lagre
kvalitet an arkoffsettryck.

Screentryck
Vid screentryck spanns en tunn duk upp pa en ram, som sedan prepareras sa att farg bara
kan trianga igenom péa de ytor som ska tryckas. Genom denna ram pressas sedan firgen pa

tryckmaterialet.

Fordelen med screentryck ar att det gar att trycka pa i stort sett vilket material som helst och
i vilket format som helst. Dessutom géar det att trycka pa bade platta och runda former vilket
gor att metoden anvinds bland annat for att trycka pa porslin, tyg kartong, papper i
storformat. Exempel pa produkter som trycks med screentryck dr muggar, klader, platburkar

och skyltar.

Daremot far man riakna med att kvalitén blir simre pa grund av att rasterpunkterna latt blir
oregelbundna. Detta gor ofta texten lite luddig, det blir svart att fa fina toningar bra och

bildkvalitén blir inte helt perfekt. Screentryck ar inte lampligt for alltfor hoga rastertitheter.

Flexotryck

Vid flexotryck (flexografi) anviands en form av stimpelteknik, med en form gjord av gummi
eller plast med upphojda och nedsiankta delar. Liksom med screentryck gér det att trycka pa
maéanga olika material men det finns risk for att stimpelmetoden gor att trycket smetas ut
nagot vilket forsamrar kvalitén bade i text och bild. Metoden anvinds for rullformat och har
en mycket hog tryckhastighet.

Flexotryck ar en vanlig tryckteknik inom forpacknings- och hygienpappersindustrin. Papper,

kartong, plast och metall 4r exempel pa négra vanliga material som man trycker pa.



Djuptryck

Djuptryck ar en gammal teknik som hirstammar fran kopparstick och etsningar. Det dr en
dyr teknik d& man istéallet for tryckplatar anvander stélvalsar som belaggs med ett
kopparskikt. Djuptryckspressar ar oftast stora rullpressar som trycker med en mycket hog
hastighet. Startkostnaden ar hog, men kostnaden per styck blir 1ag. Tekniken blir lonsam
forst vid mycket stora upplagor och anvands framst till tidskrifter, kataloger, broschyrer och
liknande i stora upplagor. Idag finns inget djuptryck kvar i Sverige.

Djuptryckstekniken bygger pa att de tryckande ytorna ar nedsénkta i férhéllande till de icke
tryckande ytorna, som en omvind stimpelprincip. Man etsar ner sma "fargkoppar", celler, i
en krombelagd kopparcylinder. Cellerna har samma bredd men olika djup och ger alltsa olika

tjocka fargskikt pa pappret och darmed olika fargintensitet.

Digitalt tryck

Digitaltryck ar ett samlingsnamn for flera tryckmetoder som standigt utékas med nya
maskiner och metoder varje ar. Digitalt tryck innebar princip att dokumentet skickas direkt
till tryck utan att film eller tryckplatar behover produceras. Detta ger en ldg startkostnad.
Daremot ar styckkostnaden hog vilket lampar digitalt tryck for mindre upplagor.

Kvalitén ar generellt nagot lagre an med offsettryck, men den narmar sig. Fordelar med
digitaltryck ar att leveranstiden ofta ar kortare. Det gar ocksa relativt 14tt att byta ut delar av

informationen (exempelvis namn) for varje enskild produkt.

De vanligaste digitala tryckteknikerna ar xerografi (toner) och digitaltryck med black (inkjet).
Digitala metoder som bygger pa sa kallad xerografi anvinds ofta i laserskrivare och
kopiatorer, men aven i digitala tryckpressar. Det innebar att man anvander en torr toner, det
vill sdga ett pulver av den farg man skall trycka. Antalet farger i pressen varierar, vissa

arbetar endast med svart (monokrom) medan andra trycker med flera farger.

Ink betyder black pa engelska. Inkjet (blackstrédle) innebar séledes att man har flytande farg,
black, som sprutas till papperet i droppar som bygger upp ett raster ungefar pa samma satt

som vid offsettryckning.
Rastrering av bilder for tryck

Inom néstan all tryckeri- och skrivarteknik idag anvinds nagon form av rastrering for att
gora tryckningen mojlig. Det ar bade krangligt och dyrt att anvénda sig av miljoner olika

fargnyanser i tryckpressar och skrivare.



Inom tryckeritekniken har man istillet 16st

det genom att anvanda rastrering. Vid

svartvitt tryck anvands endast en farg i
tryckpressen, vilken ar svart. For att fa fram

en bild pé ett papper kan tryckpressen

variera sig mellan att antingen trycka en

svart prick, eller inte trycka nigon farg alls.

Problemet uppstar da att en bild dven innehéller gratoner i olika nyanser mellan svart och
vitt, och dessa méste pa nagot sitt representeras av endast svart farg eller vitt papper. Detta
har man 16st genom att gora om bilden till ett raster. Ordet “rastrering” kommer fran det
latinska ordet “rastrum”, som betyder “dela upp”. Det man gor niar man rastrerar en bild ar
helt enkelt att man delar upp den i sma svarta punkter. Dar bilden r svart sitter punkterna
tatt och ar stora, vilket gor att de flyter ihop for 6gat. Dar bilden ar vit trycks inga punkter
alls. Olika grda nyanser fas genom att antingen forandra storleken pa punkterna, eller
mangden punkter pa en viss yta. Sma punkter ger en ljusgra upplevelse, medan stora punkter
ger intryck av en morkare gra firg. Ogat har dilig upplosningsformaga och uppfattar ett
medelviarde. Denna gratonsupplevelse ar en kombination av betraktarens avstand och
bildens storlek. Tittar man pa nira hall forsvinner upplevelsen av gratoner och man ser

punkterna.

Ju mindre punkterna ir, och ju titare de placeras, desto svarare blir det att med ogat se att
bilden ar uppbyggd av rasterpunkter. Detta ger ocksa battre detaljatergivning och finare

tonovergangar i nyanserna.

Fargraster

Nista problem vid tryckning ar att man gérna vill anvinda fler farger dn bara svart och vitt.
Néagon smart manniska har dd kommit pé att om man anvander fyra olika farger, och delar
upp var och en av dessa farger i ett eget punktraster, och sen placerar dessa fyra raster
ovanpa varandra, s kan man fa fram alla fargnyanser i en bild pa ett mycket bra satt. De
farger som anvinds ar Cyan, Magenta, Gult och Svart (CMYK). For att kunna dela upp bilden
i fyra olika raster maste bilden forst delas upp i dessa fyra olika fargkanaler (alla fairgnyanser
och fargtoner bestar ju av olika mycket Cyan, Magenta, Gult). Varje fairgkanal delas sedan
upp i rasterpunkter precis som i en svartvit bild, fast i stallet for svarta punkter anviander
man cyan, magenta eller gula punkter. Nar dessa fyra raster i olika farger sedan laggs pa
varandra, ofta i olika vinklar, s& upplevs bilden innehalla alla tankbara firgnyanser pa grund

av att ogat luras att tro detta
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Rastertonen anges i procent, dar 0% betyder att pappret ar otryckt, och 100% anger att
fargen ar heltdckande. Rastertonvardet tilldelas i bildhanteringsprogrammet, men rastret i
sig skapas i ndgonting som kallas for RIP, eller plottern. Dar skapas punkten helt
elektroniskt av ett antal maskinpunkter. Bilden kan sedan avbildas pa en tryckplét, for att da

kunna aterges i tryck.

Det finns vissa givna forhallanden for att kunna sakerstalla bildkvaliteten; en punktuppbyggd
pixelbild bor ha en upplosning som ar dubbelt sa stor som den rastertathet med vilken den

ska tryckas. En bild som trycks i finraster (150 Ipi) bor alltsa ha en upplosning pa 300 ppi.

Val av papper

Det finns flera olika satt att dela in papper. Nedan finner du lite kort information om vad de

olika begreppen stér for.

Yiviki
Papprets ytvikt mats i gram per kvadratmeter. Ett 100-gramspapper vager alltsa 100 g per

kvadratmeter.

Bulk
Papprets bulk ar forhédllandet mellan papprets tjocklek och ytvikt. Det ar ett matt pa hur
“fluffigt” pappret ar. Ett papper med hog bulk kanns allmént sett styvare och ar att

rekommendera for limbindning.

Opacitet
Opacitet ar hur genomskinligt pappret ar, dir 100 % innebar att pappret ar helt

ogenomskinligt. En hog opacitet gor att text och bilder inte lyser igenom.

Bestruket eller obestruket

Ett papper kan bestrykas matt, halvblankt eller blankt. Det kan bestrykas olika mycket och
kan dessutom vara obestruket. Obestrukna papper ar mer eller mindre matta. Matta papper
ar battre for text, blanka ar battre for bilder. Bestrukna papper ar generellt dyrare dn

obestrukna.

Trafritt, trahaltigt, retur- och lumphaltigt
Ett trahaltigt papper har kortare livslangd, simre styrka, simre vithet, hogre opacitet, hogre

bulk och ar generellt billigare an ett trafritt. Papper med mycket returfiber har ofta hog



opacitet. Ett lumphaltigt papper innehéller minst 25 % bomullsfibrer vilket ger hog styrka
och mjukhet.

Efterbehandling
Det ar inte sakert att alla tryckerier har mgjlighet att gora alla typer av efterbehandlingar,
men de har i regel kontakt med nagot foretag som kan gora det. Har ar nagra exempel pa

efterbehandlingar:

Skdrning

Pappret skirs till ratt format.

Falsning

Pappret viks.

Bigning

En vikmarkering som underlattar falsning av tjocka/styva papper.

Bindning

Thopsattning av flera ark, exempelvis metallhdftning, limbindning, textilhaftning eller
spiralbindning.

Halning

Gora hal for att kunna sétta in i parm.

Laminering

Beldgga med skyddande plastyta.

Pragling

En nedsidnkning som skapas genom att en stampel (kliché) pressas mot pappret.

Folieprdgling

Nedsankning i pappret fran en stimpel med farg av folien (ofta guld eller silver).

Reliefiryck
Skapas genom att pulver sprutas mot vat tryckfarg, sedan bakas den och hojd uppstéar. Detta

fungerar bast pa mindre ytor, exempelvis text och linjer, eftersom storre ytor latt krackelerar.

Stansning

Gora hél i pappret.



Perforering

Gora en stansad streckad linje for att underlatta att riva av en bit av pappret.

Lukter

Genom att anvanda en genomskinlig uv-lack med doft kan du fa dina trycksaker att lukta.
Varmekanslig farg

Med screentryck kan en virmekinslig farg tryckas. Fargen dndrar sedan farg efter exempelvis

kroppstemperatur.

Skrapfarg

Skrapfarg anvands for effekten som finns pa skraplotter.

Tygmaterial

For att fa tygkansla pa exempelvis text eller detaljer.

Offertférfragan

Det ar en bra idé att skicka offertforfragan till flera tryckerier eftersom priserna kan skilja

ganska mycket. Foljande bor finnas med vid en offertforfragan om trycktjanster:

Antal sidor

Hur stor upplaga ska tryckas?

Format

Vilket format ska produkten tryckas i?

Antal tryckfarger
Hur méanga tryckfarger kommer du att anvanda? 1 (graskala), 2/3 (tryck med dekorfarg/er)

eller 4 (cyan, magenta, gul och svart — kan aterge alla fargnyanser)

| vilket format du kommer att skicka materialet till fryckeriet

Tryckfardig pdf? Annat?

Papper/material

Vilket papper eller annat material ska trycket vara pa?

Leverans

Hur produkten ska levereras till bestillaren och hur lang tid far det ta?

Efterbehandling

Ska nagon efterbehandling goras?



Checklista for tryck

Texter

Anvand dkta snittvarianter
Se till att du anvander de dkta snittvarianterna av teckensnitten (anvand inte layout-

programmets funktion for att gora texten exempelvis kursiv eller fet).

Anvand Postscript-teckensnitt
Anvand i forsta hand Postscript Typ 1- fonter. Truetype - fonter riskerar att ge problem vid

rippning. Kontrollera med tryckeriet innan du anvander Truetype.

Kontrollera att tryckeriet har ditt teckensnitt

Samma teckensnitt kan skilja sig 4t mellan olika tillverkare. Utseendet kan paverka
exempelvis hur stort utrymme texten tar. Var darfor noga med att se till att tryckeriet har
exakt samma teckensnitt som du. En losning pa problemet ar att skicka med de anvinda

teckensnitten till tryckeriet men det ar egentligen inte lagligt.

Gor korrektur pa skdrm och i utskrift
Kontrollera noggrant typografi, textinnehall, avstavningar, radfall med mera, pa skarmen

och utskrivet.

Se till att all text finns med
Kontrollera att all text finns med i textrutorna. I InDesign visar en ruta med ett plus i att det

finns mer text dn vad som syns i textrutan.

Omvandla text i bilder
Konvertera typsnitt i bilder till textkonturer (var annars noga med att se till att teckensnitten

foljer med hela vagen till tryckeriet).



Bilder

Objekt- eller pixelgrafik?

Logotyper och illustrationer bor vara uppbyggda av objektgrafik. Objektgrafik kallas ofta
vektorgrafik eftersom man tidigare anvande sig av vektorer (raka linjer mellan tva punkter)
for att bygga upp objektgrafik. Idag anvindes istillet Beizerkurvor, som bestar av bojda
kurvor mellan punkter diar kurvorna kan bojas sa mycket eller sa lite man vill.

Fordelen med objektgrafik dr att den kan forstoras utan

forlust av kvalité. Den tar ocksa oftast mindre

lagringsutrymme. I Illustrator CS2 kan du aven gora

objektgrafik av pixelgrafik med hjalp av direktkalkering.

Fotografier och bilder inldsta med scanner ar uppbyggda av smé kvadratiska rutor, pixlar,
dar varje ruta har en farg angiven. Denna typ av grafik kallas pixelgrafik. Ju titare pixlar

desto storre upplosning har bilden. Upplésningen ar i sin tur avgérande for hur stort bilden

kan tryckas.

Ett foto bestdr av pixlar, smé fyrkantiga rutor.

Upphovsratt

Kontrollera att du/bestillaren innehar rattigheten att trycka bilderna.

Behandla bilder

All typ av bildbehandling (beskarning, farginstallningar, skarpa osv.) ska goras i ett
bildbehandlingsprogram, som Photoshop (inte i layoutprogrammet). Bilder och farger kan
kontrolleras pa en kalibrerad skirm i ett bildbehandlingsprogram. En utskrift pa

laserskrivare fungerar dock inte som fargkorrektur.

Ange ratt upplosning
Bildens upplésning, och dven bildens storlek, stélls in i ett bildredigeringsprogram.

Upplosning mits i ppi, pixels per inch. For 1ag upplosning gor att 6gat kan se de enskilda



pixlarna. Vid lagom hog upplosning kan 6gat inte uppfatta att bilden bestar av pixlar. For hog
upplosning ger ingen kvalitetsforbattring, utan tar bara storre lagringsutrymme. Den
optimala upplosningen ar den dubbla rastertdtheten. Rastertiathet ar ett méatt pa hur tatt
linjerna ligger i ett raster. Rastertiathet anges i [pi, lines per inch. I dagstidningstryck ar det
vanligt med en rastertathet pa 85 Ipi, och 150 Ipi ar vanligt for finare tryck. Vid en
rastertithet pa 150 lpi bor alltsa upplosningen vara 300 ppi.

Det ar mojligt att interpolera fram hogre upplosning med hjilp av Photoshop. Du far da en
bild med sdmre kvalité men resultatet blir battre &n om du skulle skriva ut bilden med for 1ag

upplosning.

Lagg till ICC-profil

En ICC-profil beskriver en enhets kulorrymd, egenskaper och brister. De anviands for att
justera farger sa att originalfiargen ska 6verensstimma sa bra som mojligt med
tryckresultatet. Tryckeriet tillhandahéller ofta ICC-profiler och de ska da anvindas till alla
foton, for att fa si bra tryckresultat som mgjligt. Om tryckeriet har en egen ICC-profil (eller
rekommenderar nigon) ska denna léiggas till bilden. Aven detta gors i bildbehandlings-

programmet.

Separera for fyrfargstryck
Bilden ska vara i CMYK-lage om den ska tryckas med fyrfdrgstryck. Detta stills in i
bildbehandlingsprogrammet.

Stdll in bilder som ska tryckas i graskala

Om bilden ska tryckas i graskala stélls dven detta in i bildbehandlingsprogrammet.

Skapa duplex-bilder

Duplex innebar att tona en graskalebild med ytterligare en
farg, triplex med ytterligare tva farger. Du gor en
duplexbild i ett bildredigeringsprogram. (I Photoshop:
Oppna en graskalebild. Vilj sedan Bild - Lige - Duplex,

valj vilken/vilka farg/er du vill anvinda.) Spara bilden i

eps-format (tiff stodjer inte duplex).Tank pa att
dekorfargen som anvinds ska vara exakt ssmma som den du anvinder i illustrationer och i

layoutprogrammet.



Spara i eps/tiff-format

Spara alla foton och illustrationer i eps- eller tiff-format. Eps (Encapsulated PostScript) ar ett
filformat som ar lampligt bade for objekt- och pixelgrafik som ska tryckas. Du kan spara dina
filer i eps-formatet bade fran Photoshop och Illustrator. Tiff (Tagged Image File Format) ar
ett filformat for pixelgrafik som ar lamplig att anvand for tryck. Filerna blir ndgot mindre an

filer som sparas i eps-format.

Kontrollera Iénkar
Bilder ska monteras i layoutprogrammet och blir dé ldnkade till layoutdokumentet, men inte
inbyggt i det. Tank pa att om du doper om eller flyttar filer som du har monterat i

layoutprogrammet maste du lanka om dessa.

Farger

Vdlj att frycka med dekor- eller processfdrg -

En processfirg (6vre bilden) 4r en farg som dr uppbyggd <+ /2% iz 42% Vi0% K:0%

av de fyra tryckfargerna (cyan, magenta, gul och svart).
Processfarger ska du anvanda nar du vill trycka fargbilder -

eller dokument med fler dn tva farger.

Pantore 27922

Dekorfirg (undre bilden) ar en exakt angiven kulor som man anvinder for att trycka
trycksaker dar endast tva eller tre farger behévs. Du viljer kulor med hjélp av en PMS-guide
som visar hur de olika kul6rerna ser ut i tryck. Du kan spara kostnader genom att anvinda
dekorfarg om du bara behover en eller tva farger eftersom tryckeriet dd inte behover gora lika
manga tryckplatar (en for varje dekorfarg + svart istéllet for en for vardera av tryckfargerna
cyan, magenta, gul och svart). Du kan ocksa vilja att anvianda en dekorfarg utover de fyra
tryckfargerna om det exempelvis ar valdigt viktigt att en logotyps farg blir i en exakt kulor
eller om du vill trycka med guld eller silver, som inte gar att fa fram genom att blanda cyan,
magenta, gul och svart. Du kan ocksa anvinda lack som en ytterligare tryckfarg, for att
lackera delar av, eller hela, sidor. PMS (Pantone Matching System) ar ett system framst for

dekorfarger i tryck.

Anvand en fargguide for korrekt fargval
Det finns fargguider bade for process- och dekorfarger som bestar av olika kulorer tryckta pa

papper. Med hjilp av dessa kan du lattare valja den farg du 6nskar.


http://www.liljegrenwd.se/tryck/farger.html
http://www.liljegrenwd.se/tryck/farger.html

Overskrid inte maximal fryckméangd

Anvind inte processfiarger med blandningar som har for mycket tryckfarg.
(Tryckfargsprocenten raknar du ut genom att addera hur ménga procent kuléren innehéller
av varje tryckfarg. Exempelvis C: 0 % M: 20 % Y: 60 % K: 0 % ger 0+20+60+0 % = 80 %
tryckfarg.) Dagstidningspapper klarar maximalt ungefar 240 % tryckfarg och fint
arkoffsettryck klarar ungefar 340 % tryckfarg. Kolla med tryckeriet for exakta varden.

Anvdnd djupsvart vid behov

Om svart farg ska ticka ett annat objekt eller se helt svart ut mot ett fargfoto kravs en
djupsvart farg (C: 50 % M: 50 % Y: 0 % K: 100 %). Detta beror pa att tryckfargen ar
genomskinlig till viss grad (ett maste for att tryckfargerna ska kunna blandas till olika

kulorer), sa &ven om CMY tillsammans blir svart i teorin, stimmer inte det vid tryck.

Undvik misspass vid tunna linjer

Misspass innebar att de olika fargerna i trycket inte trycks
pa exakt samma plats. Detta kan gora att sma objekt
upplevs som oskarpa. Misspasset blir ofta storre i
dagstidningstryck én arkoffsettryck. Undvik for sdkerhets

skull att trycka tunna linjer, exempelvis antikvor i liten

teckengrad, med flera tryckfiarger eller negativ text pa
fargplattor i flera tryckfarger.

Dekor-/processfarg?
Om du har anvéint dekorfarg/er, meddela tryckeriet vilken/vilka. Dekorfarger ska vara
angivna med samma namn i illustrationer och foton som i layoutprogrammet. Om du arbetar

med fyrfargstryck, se till att alla farger ar separerade som CMYK (inga dekorfarger).

Ta bort oanvanda fargrutor
Ta bort fargrutor som inte ska anvindas vid tryckningen ur fargladan. Detta géiller bade

bilder och i layoutprogrammet.

Sidor

Ta bort tomma sidor

Kontrollera att du inte oavsiktligt har ndgra tomma sidor i dokumentet.

Ta bort objekt utanfor sidan

Ta bort objekt som har blivit kvar utanfor sidan i dokumentet.


http://www.liljegrenwd.se/tryck/sidor.html
http://www.liljegrenwd.se/tryck/sidor.html

Se till att dokumentet har ratt format

Dokumentets format ska vara samma som slutproduktens. Dokumentet ska alltsa inte ha
uppslagens storlek, dvs man ska inte arbeta med en liggande A3 om slutresultatet ska bli
sidor i A4-format (en vikt A3)

Kontrollera sidnumreringen

Kontrollera att sidnumreringen ar korrekt.

Utfall

Utfallande bilder (eller andra objekt) ar sidana som gar dnda ut till papprets kant. Om du
har utfallande bilder och/eller objekt maste dessa g en bit utanfor dokumentets format (ofta
ca 5 mm, kolla med tryckeriet). Annars finns det en risk att det blir en vit kant langst ut pa

pappret eftersom tryck och efterbehandling aldrig ar helt exakta.

Se upp med falska uppslag

Tank pa att tva sidor i ett uppslag oftast hamnar pa olika ark i trycket (undantaget
mittuppslaget). Det finns en risk for misspass vid tryck och vikning. Undvik darfor att lagga
bilder diagonalt, bilder eller andra objekt som ar kansliga for kulorforandringar och tunna

linjer tvars 6ver saddana sé kallade falska uppslag.

Kontrollera linjer och ramars passning

Kontrollera i hog forstoring att linjer och ramar gar ihop med varandra som de ska.

Ange linjetjocklek korrekt
Bestam linjers tjocklek med exakta matt (inte exempelvis harfin, utan exempelvis 0,5

punkter). Undvik linjer som ar tunnare an 0,3 punkter.

Gor sista korrektur
Kontrollera format, objektens placering med mera pa skiarm och i utskrift. Skicka garna dven
en pdf till bestéllaren for en sista korrektur. Det dr ocksé bra att gora en fargseparerad

utskrift for att se att tryckplatarna kommer att bli korrekta och i ritt antal.

Till sist
Gor en preflight
Gor en dokumentkontroll, preflight (Arkiv - Preflight). Du kan har kontrollera bland annat

fonter, farger och bilder.



Packa
Packa ihop bilder, typsnitt och rapport om dokumentet i en mapp. Det finns en automatisk

funktion for att gora detta i Indesign (Arkiv — Packa, File - Package).
Filnamn

Bilder och lankar far inte innehélla nagot av foljande tecken i filnamnet, 4, 4,6, !, ?, /, (), [, ]

och liknande specialtecken.

For att underlatta for tryckeriet vid hanteringen av inkommande material ar det bra om

filerna dops enligt regeln: kund_jobbnamn.

Gor en pdf
Exportera ditt dokument till en tryckfardig pdf. (Arkiv — Exportera i Indesign.) Pdf ar idag ett
av de vanligaste formaten for leverans till tryck. Pdf ar ett relativt 1ast format vilket gor det

lattare for rippen att tolka hur sidan ska se ut, vilket i sin tur minskar risken for att trycket
ska bli felaktigt.

Skicka utskrift, packade filer och pdf till tryckeriet

Skicka de packade filerna och pdf-filen till tryckeriet tillsammans med en utskrift. En korrekt
utskrift minskar risken att det blir ndgra missforstdnd mellan dig och tryckeriet om hur du
har tankt dig att den fardiga trycksaken ska se ut. Se till att det dr den absolut senaste

versionen du skickar med till tryckeriet.

Forproviryck
Ett forprovtryck framstills innan den riktiga tryckprocessen sétter igang. Forprovtrycket ger
en sista mojlighet till korrektur. Det finns olika typer av provtryck. Ett kemiskt provtryck ar

exaktare, men dyrare, an ett digitalt.



